PEDAGOSKO
GRADIVO
2018

1ZHODISCA ZA PEDAGOSKO
VODENE POGOVORE

SLON: VZGOINO-
IZOBRAZEVALNI PROGRAM
ANIMIRANIH FILMOV ZA SOLE
IN DRUZINE




SLON: VZGOJNO-
1IZOBRAZEVALNI PROGRAM
ANIMIRANIH FILMOV ZA SOLE
IN DRUZINE

PEDAGOSKO
GRADIVO
2018

IZHODISCA ZA PEDAGOSKO
VODENE POGOVORE

LJUBLJANA, 2019



UuvoD

Spostovani,

pred vami je pedagoski prirocnik, namenjen uciteljem,
starSem in vsem, ki jih zanima, kako se o filmu pogovarjati
in raziskovati sporocila zgodb animiranih filmov.

Filme, ki so namenjeni razlicnim starostnim skupinam
najmlajsih gledalcev, so pazljivo izbrali Martina Pestaj,
medijska psihologinja in urednica oddaj v Otroskem in
mladinskem programu Televizije Slovenija, lgor Prassel,
direktor Mednarodnega festivala animiranega filma
Animateka ter Andreja Goetz, vodja Vzgojo-
izobrazevalnega programa animiranih filmov za Sole in
druzine Slon.

Festival ponuja raznolik izbor kakovostnih avtorskih
animiranih filmov za otroke in za odrasle ter Stevilne
spremljevalne dejavnosti, kot so razstave, pogovori z
avtorji in delavnice animiranega filma.

Vec o festivalu silahko preberete na spletni strani
www.animateka.si.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe

Besedila: mag. Martina PeStaj, Anja Cimerman
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SLONOV TEKMOVALNI PROGRAM |
(ZA OTROKE OD 3. DO 6. LETA)
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MUHA / FLIEGE / FLY

JULIA OCKER (STUDIO FILM BILDER)
Nemdija, 2018, 3' 37"
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Iri Zabe se borijo za slastno muho. Toda muha jih lahko necesa nauci.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Tri zabe med seboj tekmujejo, katera med njimi ima lepsi glas. Ko mimo prileti
muha in jo ena od zab pogoltne, jo drugi dve zabi skleneta ukaniti: vedoc, da se
zaba ne bo mogla odreci tekmovanju, nadaljujeta z oglasanjem. Tretja zaba
naposled res odpre usta in muha ji zleti ven iz zelodca. Zakaj zvijaci nasedejo
vse tri zabe? Kaksno igro predlaga muha? Kako tedaj zazvenijo zabiji glasovi? V
cem je njihovo oglasanje drugacno od tistega na zacetku? Kdaj se zabe bol]
zabavajo? Spregovorimo o tekmovalnosti, primerjanju z drugimi, zvijacnosti in
sodelovanju. Kaj nam je ljubse, sodelovanje ali tekmovanje? Zakaj? Razmislimo o
dejavnostih, pri katerih je sodelovanje kljucnega pomena. Kaj je potrebno za
prijetno sodelovanje?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Nastejte nekaj skupinskih Sportov in si oglejte posnetek Sportne tekme, med
katero se pomerita dve ekipi. Opazujte, kaksno vlogo ima vsak od Sportnikov v
svoji ekipi. Kdo opravlja vlogo, ki jo je v filmu prevzela muha?

Se sodelovanje dogaja tudi v naravi? Pomislite na ptice, mravlje in Cebele. Ste
vedeli, da ¢ebele slovijo po imenitni organizaciji in sodelovanju? Poizvedite,
kaksne vloge poznajo ¢ebele in kako si jih razdelijo.
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NUTZ

DENIS ALENTI (RECIRCLE)
I-_Irvaé_ka, 201'7,_2' 81:_

Sally je prijazna in neZna sedemletna veverica. S svojima bratoma dvojckoma,
petletnim arasidom Arom in kokosom Kokom, ter najmlajso triletno sestrico,
zelodko Hrastko, vodi majhno popravljalnico. Skupaj se po svojih najboljsih

moceh trudijo, da bi resili tezave svojih prijateljev.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Pujska Polly se zaradi predrte zracnice na svojem kolesu oglasi v delavnici
vevericke Sally. Pri popravilu hocejo na vsak nacin sodelovati tudi vevericina
bratca in sestrica. Zakaj se Sally jezi, ko orescki prihajajo v delavnico? Al
vevericki pomagajo ali ji delo le otezujejo? Kako Sally ugotovi, na katerem mestu
zracnica pusca, in kako odpravi tezavo? Kdo od njih se dela loti mirneje? Zakaj
sta mirnost in potrpezljivost pomembni pri delu? Pogovarjajmo se o delu,
spretnostih in vescinah. Kaj vse ze znamo narediti ali popraviti? Pri katerih
domacih opravilih pomagamo? Se dela lotimo zagnano in z veseljem kot
oreScki? Kaksen je obcutek po opravljenem delu?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Starsem ali vzgojiteljem zaupajmo, Cesa bi se Se radi naucili — morda bi radi znali
Sivati, zakrpati zracnico na kolesu, skuhati Caj, izdelati pticjo hisico. Prosimo jih
za pomoc pri teh opravilih.

Razmislimo o sodelovanju z mlajsimi bratci in sestricami. Jih lahko tudi mi Cesa
naucimo? Dovolimo jim, da se nam pridruzijo pri opravilih, in se Cesa lotijo Cisto
sami. Bodimo potrpezljivi in spodbudni.
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MIRIAM.GRE NA IZLET K JEZERU / MIRIAM

JARVE AARES / MIRIAM BY THE LAKE
RIHO UNT, SERGEI KIBUS (OU NUKUFILM STUDIO)

Estonija, 2017, 5
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erlam sez druzmo odprav: na kamplranje obj jezeru. Kot vedno je zraven tudl .
kokoska. Medtem ko vsi mirno pocCivajo po cudovitem dnevu, polnem kopanja in
klobas na zaru, nemirna kokoska sreca grozljive nocne prikazni.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Druzina male Mirjam si ob jezeru uredi svoj koticek. Katere aktivnosti se loti
vsak med njimi? Kako se sproscajo na pocitnicah? Kaj se zgodi s kokosko,
medtem ko polezava na brisaci? Katera bitja sreca med nocnim sprehodom in
kako skusa druzini razloziti, kaj je videla? Pripovedujmo si zanimive zgodbe s
nocitnic: kam in s kom smo odsli, kaj smo tam poceli in kaj smo novega odkrili.
mamo lahko zabavne pocitnice tudi doma? Smo med pocitnicami aktivni ali raje
enarimo? Kako se zascitimo pred soncem in dolgcasom? Razmislite, v ¢em se
pocitnice razlikujejo od drugih dni.

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

S fotoaparatom se odpravite na sprehod ter fotografirajte zivali in rastline, ki jih
Se ne poznate. Fotografije razvijte in s pomocjo enciklopedij ugotovite, kako je
ime zivalim in rastlinam, ki ste jih odkrili na sprehodu. Zakaj so ob njihovih imenih
tudiimena v latinsScini?

Narisite enega svojih lepsih pocitniskih spominov. Pripovedujte o njem.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




S SKUPNIMI MOCMI / UN TRAVAIL DE

FOURMIS / STRENGTH IN NUMBERS

ANAIS SORRENTINO (LES FILMS DU NORD/LA BOITE...
PRODUCTIONS)

Francija, Belgija, 2017, 6' 50"
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Na hladen jesenski dan se medved med kopanjem v reku prehladi. V svoji jami
kihne tako mocno, da se skala zavali pred vhod; medved je ujet. Celo s pomocjo
mimoidocCe mravlje in njenih prijateljev, jazbeca, volka, jelena in bizona, ki dajo
vse od sebe, se skala ne premakne. Toda mravlja ima boljso idejo.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Ko se velika skala zakotali pred medvedovo jamo, mravlja sklene pomagati
ujetemu medvedu. Zakaj je vhod v jamo zaprt? Zakaj mravlja poklice okrepitve in
katere Zivali ji priskoGijo na pomo&? Nastejte njihove lastnosti. Cesa se mravlja
domisli? Zakaj, mislite, ji je naposled uspelo? Pogovarjajmo se o iznajdljivosti in
skupinskem delu. Spomnimo se situacije, v kateri smo se imenitno znasli. Nam
je kdo pomagal?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Ste vedeli, da lahko veliko stevilo vojakov zgolj z enakomernim korakanjem
povzroci, da se porusi celo nekaj tako trdnega, kot je most? S starsi in uCitelji
poiScite pravljice in zgodovinske zgodbe, ki govorijo o tem, kako mocna je lahko
Stevilna skupina. Raziscite, kako je potekala gradnja egipcanskih piramid in kako
postavljanje velikih kamnitih obeliskov.

Odpravite se v gozd, poid&ite mravljis&e in ga pozorno opazujte. Cesa se lahko
naucimo od mravelj? Poiscite slike in zanimive podatke o mravljah ter izdelajte
plakat.

Mocnega ucitelja skusajte s skupnimi mocmi premagati v viecenju vrvi. Kako naj
deluje skupina Sibkejsih, da ji uspe premagati mocnejSega posameznika?
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KAKO COCO PREZIVI DAN / KOKOSHA /
COCO'S DAY

TATIANA MOSHKOVA (SOYUZMULTFILM)
Rusija, 2017, 4' 20"
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Spoznajte Koka, malega krokodila, ki se skriva pred sneznim metezem, raziskuje
podvodne svetove in se celo spremeni v Godzillo - in vse to kar v stanovanju!

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Mali krokodilcek Koko ima bogato domisljijo: z njeno pomocjo vse okrog sebe
spreminja v vznemirljive svetove in se podaja na razburljive pustolovscine. Ste
ahko prepoznali, kaj si je Koko zamisljal in kaj je bilo resnicno? Kaj si je Koko
oredstavljal, ko ga je zazeblo ob zbujanju? V kaksne svetove so se spremenile
kopalnica, spalnica in mamina garderobna omara? Spomnite se na predmete, ki
so postali del njegove igre. Kako so se preobrazile kopalne gobice, predalnik in
mamina ruta, podnozje postelje, Sal in plasc? Kaj vse je Koko pojedel, da bi
postal tako velik kot ocka? Kaksen je bil Kokov dan? Pripovedujmo sio
domisljijskih igrah. Kaj vse smo ze bili? Katere pripomocke smo potrebovali?
Katera igra nam je najbolj pri srcu? Si zlahka zamislimo nov svet?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Udilnico, igralnico ali svojo sobo preuredite v frizerski salon, gostilno, trgovino,
zdravnisko ambulanto, laboratorij, zivalski vrt, posto, podmornico ali kaj
drugega. Zamislite si, da se v teh prostorih reci odvijajo na carobne nacine. K igri
povabite prijatelje ter skupaj oblikujte svetove in njihova pravila.

NariSite sebe v enem od svetov, ki ste si jih izmislili. Kaksni so vasa okolica,
oprava, potrebscine? Kaj vse se lahko zgodi v vasem svetu? Pripovedujte ob

risbici.
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MALO IZGUBLIJEN / UN PEU PERDU /

A BIT LOST
HELENE DUCROCQ (CITRON BIEN)

Francija, 2017, 5" 10"

Mali skovir je paael iz svojega gnezda in pristal na tleh. [zgubljen je in njegove
mame ni nikjer videti! S pomocjo svojega novega prijatelja vevericka se mali
skovir odpravi iskat zivali, ki ustrezajo opisu mame sove.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Vevericek pomaga malemu izgubljenemu skovirju priiskanju mame. Kako se je
skovir izgubil? Do katerih zivali ga pripelje vevericek? Med iskanjem postaja
skovirjev opis mame vse natancnejsi: kako jo opise? Opisite gozd in barve. Kdo
skovirja naposled pripelje do mame? Kako se mama odzove, ko ga zagleda?
Kako se zahvali resiteljema? Smo se tudi mi kdaj izgubili? Nas je bilo strah?
Pogovorimo se, kaj je najbolje narediti v takem primeru. Bi znali natancno opisati
svoje starsSe ter povedati, kdo smo in kje smo doma? Na koga se lahko obrnemo
in na kaj moramo biti pozorni? Kaj lahko storimo, da se ne izgubimo?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Spomnite se, kaj sta storila Janko in Metka, da se ne bi izgubila v gozdu.
Poznate grsko pripovedko o Ariadnini niti? Ste vedeli, da jamski potapljaci pri
notopih uporabljajo vrv? S seboj jo vleCejo od zacetka do cilja, da se v jamskih
abirintih ne bi izgubili.

Nastejte pripomocke in metode, ki nam pomagajo, da se med potjo ne izgubimo.
Kako se orientiramo v hribih, kako v mestih? Zakaj je pomembno, da smo med
notjo pozorni na okolico?

Naucite se uporabljati zemljevid. Na zemljevidu zacrtajte kratko potin se v
spremstvu odpravite do cilja. Da bo naloga zabavnejsa, naj bo na cilju zaklad,
med potjo pa tocke z namigi!
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PRINC KI-KI-DO; SUPERDO / PRINCE KI-KI-

DO: SUPERDO
GREGA MASTNAK (ZAVOD OZOR)

Slovenija, 2018, b' 4"

Nekega jutra v Ki- Kl -Dojev gozd prlletl Suiden ptlcl Superdo Nasemljen je v stllu
super-herojev in leti s pomocjo skornjev na reaktivni pogon. S pomocjo nevarne
goljufije in priliznjenega Sarma povsem osvoji srca gozdnih prebivalcev. Zdi se,
da je Princ Ki-Ki-Do postal povsem odvec v lastnem gozdu.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Medtem ko Ki-Ki-Do na vrhu svojega stolpa srka ¢aj in bere ¢asopis, njegova
pomocnika komarja pa vadita borilne vescine, se nad gozdom pojavi Superdo.
Kaksen je Superdo? Kaj stori, da bi se pred prebivalci gozda dokazal kot heroj?
Kako ga ti sprejmejo in kako se nanj odzove Ki-Ki-Do? Kaksna zabava se razvije
no tem, ko Superdo resi misko in pujsko? Kaj gre med zabavo narobe? Si je
Superdo to zasluzil? Kako Ki-Ki-Do njemu in ostalim prebivalcem gozda priskoci
na pomoc? Kaj se vam je v tej risanki zdelo najbolj nenavadno? Poznate Se druge
risanke o princu Ki-Ki-Doju? Pripovedujmo o njem. Koga bi si izbrali za svojega
vzornika, Ki-Ki-Doja ali Superdoja? Zakaj? Pogovorimo se o tem, kako
sprejemamo prisleke in neznance: smo do njih odprti in prijateljski?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Preden se lotimo igranja kake druzabne igre, se pogovorimo o pravilih in
goljufanju. Kaj bi se zgodilo, e bi vsi goljufali? Cesa nas ugijo druzabne igre?
Na kup zberimo slovenske in tuje pregovore o goljufijah in laganju. Kaj pomeni,
da ima laz kratke noge? Katere modrosti najdemo v pregovorih?
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SLONOV TEKMOVALNI PROGRAMII
(ZA OTROKE OD 7. DO 10. LETA)
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JAZBECAR / DACKEL / DACHSHUND

JULIA OCKER (STUDIO FILM BILDER)
Nemcija, 2018, 3" 37"
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Jazbecar ne razume, zakaj hjegovo zadnjo polovico vedno tisci lulat.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

/di se, daimata jazbecarjeva glava in njegov rep vsak svojo voljo. Zadnja plat bi
se ob vsakem drevesu rada olajsala, neucakana glava pa bi sla rada dalje. Kako
se rep pogovarja z glavo? Kaj se zgodi, ko se glava nocCe ukloniti volji repa? Kaj
stori jazbecar, ko pred seboj zagleda rep? Kako se izkaze, da je rep pravzaprav
njegov? Zakaj je jazbeCar naposled krajsi kot na zacetku? Kaj je tedaj drugace?
So jazbedarji v resnici tako dolgi? Pogovarjajmo se o tem, kako informacije
potujejo po nasem telesu. Kako zacutimo bolecino, toploto, mraz? Katere Cute
poznamo in ¢cemu sluzijo?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

lgrajte se telefoncke. Je na cilj pripotovala prava beseda ali se je vmes zgodil
nesporazum?

Postavite se v kolono in soseda pred sabo primite za rame. Prevezane ali zaprte
oCi naj imajo vsi razen zadnjega; ta je voznik lokomotive, ki skrbi, da se
lokomotiva ne zaleti. Ce voznik sprednjega soseda dvakrat pocuka za desno
ramo, vlak zavije desno. Ce voznik pocuka za obe rami, se vlak ustavi. Sporogilo
naj hitro potuje vse do prvega v koloni. Med igro zamenjajte mesta v koloni.
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BELA VRANA / BIJELA VRANA / WHITE
CROW

MIRAN MIOSIC (ZAGREB FILM)
Hrvaska, 2018, 9' 5"
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V malo belo vrano jata bulji in se ji posmehuje, ker je drugacna. Toda ko
onesnazenje povzroci spremembe v okolju, kjer vrane Zivijo, je prav mala bela
vrana tista, ki jati pomaga pri iskanju novega doma.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Dvema Crnima vranama se v gnezdu poleg dveh ¢rnih vran izvali tudi ena bela.
V/se vrane v jati so ¢rne, zato belo smesijo. Sta starsa do bele vrane drugacna
kot do drugih dveh mladicev? Kako skusa oCe vran doseci, da bi bila bela vrana
nolj podobna jati? Kako ji gre letenje? Kako jata nagaja beli vrani? Kam odleti in
kaksSen je ta kraj? Zakaj se vrne domov? Kaj je doma drugace? Kaj predlaga bela
vrana? Zakaj se ptice na otoku posmehujejo ¢rnim vranam? Kako se te
odzovejo? Poznate izraz ¢rna ovca? Pogovorimo se o drugacnosti. V cem se
razlikujemo med sabo? Kako se pocutimo, ko opazujemo razlike med nami? O
cem razmisljamo? Kaj pomeni sprejeti drugacnost?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Razmislite o nacinih, kako bi nekomu v svoji soseski ali razredu, ki velja za
drugacnega, pomagali, da bi se pocutil sprejetega. Povabite ga k igri, pokazite
mu svoje igrace, skupaj se lotite ustvarjanja.

\V razredu uprizorite zgodbo o beli vrani in prevzemite njeno mesto. Kako ste se
pocutili ob posmehovanju in zbadanju? Ali lahko tudi besede bolijo?

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




MACEK MURI - KOSILO /I MURY THE CAT -
LUNCH

JERNEJ 2MITEK (INVIDA)
S_Iove_n'ijva, 2018, 11° 86
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Muri je Maci obljubil, da jo pelje na kosilo. Vendar ... »Pri Crnemu macku strasil«
vpije Zane, najboljsi kuhar v Macjem mestu. Muri in prijatelji se pogumno
odpravijo na lov za skrivnostnim duhom. Maci pa ze posteno kruli v zelodcku ...

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Sestradani madkoni akajo, da se odprejo vrata Crnega madka, a namesto
kosila jih preseneti kuhar Zane, ki je prepri¢an, da v njegovi kuhinji stradi. Muri,
Miki in Combe se odlogijo, da bodo zadevo raziskali. Kaj kuhar pove Maci o
nenavadnem dogajanju? Zakaj Mace ob njegovem pripovedovanju ni strah? Kaj
je vzrok skrivnostnega izginjanja hrane in kdo razresi uganko? Kaj vse uspici
Combe tega dne? Zakaj se madkoni ob koncu smejijo policajema? Kako se $e
sama posalita na svojracun? Povejmo si, kaj nam je smesno. Kdo ali kaj nas je se
posebej zabavalo v tej risanki? Lahko k smesnosti pripomore tudi govor? VV ¢em
se je govor mackov razlikoval od govora v drugih risankah?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Ste prepoznali pesmi v animiranem filmu? Vrnite se k pesmim Kajetana Kovic¢a o
macku Muriju in prisluhnite skladbam, v katerih poje Neca Falk.

Ste si Macje mesto predstavljali tako, kot je prikazano v filmu? NariSite svoje
Macje mesto.

/Zamislite si, da ste novinarji Macjega Casopisa, in napisite ¢lanek o dogodivscini
Pri Crnem Ma&ku. Kak&en bo naslov? Svoj &lanek dopolnite s risbo in si zase
izmislite macje ime.
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LACNI VOLKEC / TROP PETIT LOUP / THE
HUNGRY LITTLE WOLF

ARNAUD DEMUYNCK (LES FILMS DU NORD/LA BOITE...
PRODUCTIONS)
Fr.ahncija, Belgija, 2_01'7, 8' 25"
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Liubek, a nekoliko preved samozavesten voldji mladié se nekega dne odlogi, da
je dovolj velik, da se lahko na lov odpravi sam. Misli si, da bo nasel voljan plen,
toda vsi, ki se jim pribliza, so zanj preveliki ... ali bolje, prevec zviti. Ta ohlapna
priredba ruske otroske pravljice o malem volku ponuja mnogo zbadljivih sal na

racun volcjega mladica.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Mali volk je preprican, da je Ze nevaren plenilec, zato sklene, da bo odslej na lov
hodil sam. Kaj ga napelje na to misel? Katere zivali siizbere za svoj plen? Kako se
zivali odzovejo, ko volkec napove, da jih namerava pojesti? Mu pri temres zelijo
pomagati? Kako se koncajo vsi njegovi plenilski poskusi? Zakaj, mislite, mu jih
ocka volk ne prepreéi? Cesa se mali volk naudi po vsakem spodletelem
poskusu? Spregovorimo o ucenju in o potrpezljivosti. Kaj ze lahko in znamo
narediti sami? Pomislimo, Cesa vsega smo se ze naucili od zadnje upihnjene
svecke, in kaj vse bomo znali do naslednjel!

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

/aupajte odraslim, kaj bi radi znali in vedeli. Katerih znanj in vescin se morate
nauciti za posamezne poklice? Prosite odrasle, naj vam pripravijo vaje, ki vas
bodo pocasi pripravljale na to znanje. Skupaj izdelajte nacrt in oblikujte navado,
s katero boste obenem trenirali Se svojo vztrajnost. Malenkost pretezka
naloga vam bo v vedji izziv kot mnogo prelahka.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




KO PADE NOC / BEI NACHT ERWACHT /

NIGHT MOVES
FALK SCHUSTER (ANIMATED STORIES)

Nemcija, 2017, 4" 25"

i

Globoko v noci, ko vsi spijo, smesne oblike in zivahne zveri rogovilijo po spalnici.
Toliko je Se treba odkriti! Sele ob jutranji zori se bodo njihove nodne
dogodivscine koncale. Toda zarja je le streljaj stran.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Lesene kocke ponoCi zazivijo svoje zivljenje. Katere zivali ste prepoznali v
kockah? Kaksna je pokrajina, v kateri se nahajajo? Kaksne vragolije uganjajo
zivali? Katere zivali poCivajo v senci in zakaj senca izgine? Kje jo spet najdejo?
Kaj se zgodi z zivalmi, ko zazvoni budilka? Si kdaj predstavljate, da imajo tudi
vase igrace svoje zivljenje, za katerega ne veste? Katere se druzijo med seboj in
v katere kotiCke vase sobe zahajajo? Kako si najraje krajSajo ¢as in kaksne
zgodbe si pripovedujejo? Od kod so prisle, kaj so ze videle? Katera igraca vas
najbolje pozna?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Iz lesenih kock ali kock Lego sestavite svojo najljubso zival. V kaksnem okolju
se bo najbolje pocutila?

Uprizorite gledalisko igro o skrivnem zivljenju igrac in predmetov. Kaj se zgodi,
ko zanj izve tudi otrok? Mu bodo igrace pokazale svoj svet? Zamislite si
nastopajocCe, zaplete in skrivnosti.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




KUAP

NILS HEDINGER (PRET-A-TOURNER)
Svica, 2018 7' 38"

Paglavcu nekako ne uspe, da bi se razvil v Zabo, in ostane sam. Toda v mlaki je
se toliko reci, ki jih mora odkriti, in naslednje leto gotovo spet pride pomlad. Mala
zgodba o odrascanju.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Iz mresta, zabjih jajcec, pokukajo paglavci. V zabe se postopoma spreminjajo vsi
razen enega; ko se ta trudi, da bi bil podoben ostalim in se razvijal tako kot oni,
ga ti zasmehujejo in se pred njim postavljajo. Kako se mali paglavec ob tem
pocuti? Katera bitja sreca in kako se zivljenje v mlaki spreminja med letnimi
casi? S kom se spoprijatelji? Kako se odzove, ko opazi nova Zabja jajceca? Ga ta
skupina paglavcev sprejme medse? Kdaj opazi, da se je tudi sam razvil v zabo?
Kako je bil film narejen? Kaj vas je najbolj ocaralo? Si lahko predstavljate, kako je
oiti zaba? Lahko samo po posnetkih sklepate, kako dolgo je trajalo, da je bil film
nosnet? Spregovorimo o drugacnosti, kako jo sprejematiin o tem, da se vsak
med nami razvija v svojem ritmu.

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Med potapljanjem v morju ali v jezeru bodite pozorni na podvodno zivljenje. Kako
se premikajo podvodne rastline? Kaksna je svetloba in kaksen zvok? Katera
bitja ste opazili?

V enciklopediji o zivalih poiscite poglavje o zabah. Kako poteka njihov razvoj? Kaj
ste izvedeli Ze iz filma? Kaj pomeni beseda dvozivka?

Povprasajte starse, kdaj ste spregovorili prvo besedo, kdaj shodili, opustili dudo
in §li sami na strani&&e. Ceprav se vam zdaj morda zdijo majhni, so vsi ti mejniki
tako pomembni, da si jih mnogi starsi zapisejo ali celo zapomnijo!

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




SLONOV TEKMOVALNI PROGRAM I
(ZA OTROKE OD 11. DO 14. LETA)

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgojitelje in starSe



PAV / PFAU / PEACOCK

JULIA OCKER (STUDIO FILM BILDER)
Nemcija, 2018, 3' 37"

Pav je na odru velik zvezdnik. A zasluge za slavo si lastijo tudi njegova peresa, ki
zahtevajo svoj kos pogace.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Pavova peresa so ob nastopu njegovi pomembni spremljevalci: obcinstvo
navdusujejo s svojo lepoto. Vas je presenetilo, da so imela tudi peresa svojo
astno voljo? Zakaj se peresa uprejo pavu? Kako se odzove publika v gledaliscu?
Kako njen odziv vpliva na pava? Nad ¢im je publika Se posebej navdusena? Kaj
nav in peresa tedaj sklenejo? Kako publika pokaze svoje navdusenje ob koncu
nastopa? Zakaj pav velja za samovsecno zival? Kaj nam zgodba o pavu pove o
skupinskem delu? Kaj je pomembno za to, da je sodelovanje v skupini prijetno za
vse? Raje delamo sami ali v skupini? V ¢em je lepota ene in druge oblike dela?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Lotite se skupinskega projekta: Cistilne akcije, zbiranja odpadnega papirja,
priprave razrednega nastopa, pospravljanja razreda. Kako si boste razdelili
naloge, da boste projekt kar najbolje izpeljali? Katere naloge najpogosteje
prevzamete? Kaj se zgodi, Ce vloge zamenjate?

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




SMESNA RIBA / DROLE DE POISSON /
FUNNY FISH

FKIIEﬁ)HNA CHANDRAN A. NAIR (FOLIMAGE/NADASDY

Francija, Svica, 2017, 6' 15"

Jata rib sredi oceana odhiti na pomoc rdeci ribi, ki plava na gladini. Na VS0 moé
se trudijo, da bi jo spravile pod gladino, kjer bi lahko zadihala, saj ne vedo, da je
riba pravzaprav balon.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Na morski gladini se pojavi rdecariba, ki je pravzaprav balon; nenavadna pojava
vznemiri bliznje in daljne prebivalce morja. Zakaj ribe mislijo, da je balon riba?
Kako mu skusajo pomagati? Zakaj balon kljub njihovemu trudu ostane na vodni
gladini? Kako, mislite, se je znasel tam? Katera zival uspe povleci balon pod
vodo in katera ga nehote prebode? Kaj se zgodi z balonom? Nastejmo morska
bitja, ki jih poznamo, in jih opiSimo. Kako ribe dihajo? Kaj vemo o kitu? Kako se
svetloba spreminja z globino? Ste kdaj v morju opazili kaj, kar ne sodi vanj?
Pogovarjajmo se 0 onesnazevanju: kako odpadki vplivajo na zivljenje v morju?
Kaj lahko storimo, da ¢im manj vplivamo na okolje? Kaj od tega ze uresnicujemo”?
/akaj je pomembno, da skrbimo za okolje?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

V veliko vedro, napolnjeno z vodo, vrzite razlicne reci: kamen, leseno descico,
napihljiv rokavcek, nogavico, koscek kartona, plastenko, plasticno vrecko.
Katere od teh snovi potonejo, katere obstanejo na vodi? Zakaj?

S pomocjo knijig ali spleta raziscite, v kaksnem odnosu so kit in manjse ribe. S
cim se prehranjuje kit, s ¢im ribe, skoljke, morski jezki? Narisite, kako poteka
prehranjevalna veriga v morju. Poiscite primer morskega bitja, ki je Cloveski
odpadek zamenjal za hrano. Kaj se je z njim zgodilo?Katere organizacije se
ukvarjajo z zascito morskih bitij? Na kaksen nacin uresnicujejo svoje
poslanstvo?,

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




GELATO - SEDEM POLETIJ SLADOLEDNE
LJUBEZNI / GELATO - DIE SIEBEN SOMMER
DER EISLIEBE /

GELATO - SEVEN SUMMERS OF ICE CREAM

LOVE
DANIELA OPP (DANIELA OPP)
Nemcija, 2017, 12" 18"
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Med Roso in Molly je skoraj 80-letna razlika, a ju na Caroben nacin poveze
lilubezen do sladoleda.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Ganljiva zgodba o ljubezni v mladih letih, prijateljstvu v poznih in o sladoledu, ki
vse poveze. Kako pride Molly v stik z gospo Roso? Kaj je povod, da zacne gospa
Rosa pripovedovati zgodbo o Paolu? Cesa se spomnite iz pripovedi o njeni
mladosti? Cesa se domislita Molly in Lino, prodajalec sladoleda? Kaj je rdeda nit
tega filma? Pogovarjajmo se o naSem odnosu do starejsih. Ali radi prisluhnemo
njihovim zgodbam o preteklih casih? Kaj je bilo v preteklosti drugace? Kaksne so
bile Sole, trgovine, javni prevoz? Kako je bilo tedaj s telefoni, posto, avtomobili?
Kako so ljudje sprejemali nove izume in prihod eksoticnega sadja? Kaj vemo o
vojnah? Kako je vojna zaznamovala Paola in kako vasSe stare starse?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Kako so nastali Caj, kava, palacinke, sendvici, pica, rogljicki? V razredu priredite
zgodovinsko ¢ajanko; vsak od vas naj pripravi svojo jed ali pijaco in razisce,
kako, kdaj in kje je nastala. SoSolcem postrezite jed skupaj z zgodbo o njenem
nastanku. Svoje starSe ali stare starSe prosite, naj vam povejo zgodbo o kakem
svojem predmetu ali fotografiji. Pri uri gospodinjstva poskusite sami narediti
sladoled. Se postopek mocno razlikuje od tistega iz filma? Okus in vonj sta
cutili, ki sta mocno povezani s spominjanjem. Katera hrana ali pijaca, kateri vonj
v vas vzbudi posebne spomine? Pripovedujte o njih.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




PLASTICNA GODZILA BALTIKA / ITAMEREN
MUOVIGODZILLA / THE PLASTIC GODZILLA

OF THE BALTIC SEA
AMBULANCE (ANIMAATIOKOPLA)

Finska, 2018, 3' 6"

Pozor, katastrofa, prihaja plasticna Godzila Baltika! Film je nastal ob pomoci
prostovoljcev, ki so poletileta 2017 zbrali in animirali smeti na obali v Helsinkih.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Mestna obala bi bila idilicna, ¢e na njej ne bi mrgolelo odpadkov. |z vode pokuka
mitolosko bitje, bog morja, in sklene kaznovati ¢lovestvo. Kaj se zgodi z odpadki,
ko zamahne s svojim orozjem? Kako se Godzila poveca? Kaj pocne v mestu?
/akaj bog morja kaznuje ljudi? Spregovorimo o odnosu do narave. Kaj nam
pomeni narava? Nas sprosca, razveseljuje, pomirja? Kaksno naravo puscamo za
seboj? Kaj storimo z odpadki in katere lahko ponovno uporabimo?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

/ razredom se odpravite na deponijo in si oglejte, kaksno je ravnanje s smetmiin
«oliko jih je. Koliko odpadkov letno proizvede hisa, ulica, mesto, drzava? Vse vec
je metod, kako v svojem vsakdanu proizvesti kar najmanj odpadkov; raziscite,
atere so, in skusajte uporabiti katero izmed njih.

Prostovoljci so uporabili plasticne odpadke in iz njih ustvarili nekaj novega.
zdelajte domiselno glasbilo, lutko ali kaj Cisto svojega.

Katera mitoloska bitja poznate? Po katerih znacilnostih jih je mogoce
orepoznati?

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe







PLANET Z - JAJCE PRESENECENJA /
PLANEETTA Z - YLLATYSMUNA / PLANET Z
- SURPRISE EGG

ARIA BIORKLUND (PYJAMA FILMS)
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Tora je tigru podobno bitje, kiima dvoje ust. Ko Zeli nekaj prigrizniti, naleti na kup
jajc, a iz tistega, ki ga izmakne, se v njenih ustih nekaj izvali!

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Tori, nenavadnemu bitju s planeta Z, tako kruli v zelodcu, da se zvok razlega po
celem gozdu. Hrana se ji ves ¢as izmika, in ko vendarle najde kup jajc in enega ze
skoraj pogoltne, jo jajce preseneti: iz njega se izvali Pinki, neokusno, a prisr¢no
oitje s srcastimi usesi. Pinki je Tori takoj nezno naklonjen in ji ves cas sledi, Tora
na je nejevoljna, ker jo ovira pri lovu. Kaksnih barv so bitja na tem planetu,
kaksSne sposobnostiin znacilnosti imajo? Na kaksen nacin Pinki odganja Torin
nlen? Kako Pinki pomaga Tori, ko se ji glava zatakne v drevesni duplini? Zakaj se
Torarazjezi in zapusti Pinkija? Kaj se tedaj zgodi z njim? Zakaj mu Tora vendarle
priskoCi na pomoc? Kako obracunata z divjo zverjo? Pogovarjajmo se o
prijateljstvu, skrbi za nekoga in navezanosti. Se je Tora navezala na Pinkija? Kdaj
smo to opazili? Kaksni smo do oseb, ki so nam ljube? Smo se zanje pripravljeni
postaviti tudi pred mocnejsimi od sebe?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

RaziscCite, kaksne nenavadne druzine se lahko spletejo v zivalskem svetu.
Katere zivali veljajo za tako skrbne in materinske, da poskrbijo tudi za potomce
druge vrste? Katere zivali svoje potomce podtaknejo drugim zivalim? Katere
zivali svoje potomce nazenejo od doma, da se osamosvojijo? Primerjajte skrb
med razlicnimi zivalskimi vrstami. Katerim smo ljudje najbolj podobni?

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe







ZLATA ZELVA / LA TORTUE D’OR / THE

GOLDEN TORTOISE

CELIA TISSERANT, CELIA TOCCO (LES FILMS DU
NORD/LA BOITE... PRODUCTIONS/PICTANOVO)

Francija, Belgija, 2018, 11" 52"
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Ribic in njegova zena sta sreéna v '&é\}bjem skromnem domu. Nato pa ribi¢ nekoc
v mreZah najde Zelvo z zlatim oklepom. Zelva mu obljubi, da mu bo izpolnila vse
zelje, ¢e jo osvobodi. Ganljiva priredba stare pravljice pripoveduje o tem, kako
liudje pogosto podlezejo lakomnosti.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Ko skromni ribi€ v svojo mrezo ujame zlato zelvo, duh reke, mu ta zagotovi, da
mu bo izpolnila kakrsnokoli zeljo, ¢e jo osvobodi. Ribi¢ jo spusti v reko in o zelvi
pove svoji nosedi zeni. Zelje ribia in njegove Zene postajajo vse vedje. Kakdne
so? Kako se z vsako izpolnjeno zeljo spreminja gozd, reka, ribicevo domovanje in
posest? Sta si zena in moz ob vse vecjem domu blizje? Kaksni strahovi se
pojavljajo v njima? Kaj ribicu zelva odvrne ob njegovi zadniji Zelji? Kaj je ribiceva
resnicna zelja? Kaj se mu zgodi na poti domov? Kaj spoznata z zeno, ko se znova
znajdeta v svojem prvotnem domu? Pogovorimo se o pohlepu. Si kdaj zelimo, da
bi imeli vec, kot v resnici potrebujemo? Smo kdaj nenasitni? Zakaj? Znamo biti
zadovoljni z malim? Kaj zahteva vec nase iznajdljivosti - skromnost ali blaginja?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Film o zlati zelvi se naslanja na ljudsko pripovedko. Poznate Se kaksno ljudsko
pravljico, v kateri je glavni lik kaznovan zaradi svoje pozresnosti? [zbrskajte
tovrstne zgodbe in jih pripovedujte v razredu.

Katere lastnosti ljudske pravljice ste prepoznali v tem filmu? Spomnite se na
nenavadna bitja, pravljicna Stevila, ponavljanja in najdite primere iz filma.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




TEORIJA ZAHODA /I TEORIA ZAKATA / THE

THEORY OF SUNSET
ROMAN SOKOLOV (PETERBURG ANIMATION STUDIO)

Rusija, 2017, 8' 48"

BRI Y mu_:/]n.
Marljivi kolesar sredi noCi precka zimski gozd. Pomembno nalogo ima:
pravoc¢asno mora prizgati nov dan.

PREDLAGANA IZHODISCA ZA POGOVOR

Skrivnostni mozic ponoCi s kolesom zapelje v zasnezeni gozd in zavrti veliko
kolo. Po dolgi lestvi spleza na pecino in v posebno napravo vstavi kovanec, na
katerem je simbol sonca. Sonce vzide in dan se lahko pricne. Kaj se zgodi na
mestih, kamor stopi sonce? Kaj se dogaja v vasi? Zakaj mladenic prinasa vodo in
skusa pokukati skozi okno? Zakaj mozakarja gledata na uro? Kaj se zgodi z
gospo, ko na njena vrata potrka Smrt? Na mostu se srecata dve druzbi in vsako
spremlja en glasbenik: kaj predstavlja vsaka od obeh skupin? Kako ste razumeli
ta prizor? Kaj se zgodi, ko kolesarju spustita zracnici na kolesu? Kdaj se
dogajanje spet nadaljuje? Kako sonce in mozic zakljucita dan? Kaj sonce izroCi
kolesarju? Pogovarjajmo se o minevaniju in o toku zivljenja. Kako ljudje v tem
filmu sprejemajo odhod enega in prihod drugega Zivljenja? Kako se mi odzovemo
ob smrti, ob rojstvu? Se vam zdi to povezano?

IDEJE ZA DODATNE DEJAVNOSTI

Ob koncu Smrt vesla v ¢olnu, v katerem je mrtva gospa. Poglobite se v grsko
mitologijo: najdete kaj podobnega? RaziScite Se, kaj simbolizirajo krog oziroma
kolo, voda, sonce.

Slon: Vzgojno-izobrazevalni program animiranih filmov za Sole in druzine
Pedagosko gradivo o filmu za vzgoijitelje in starSe




