|zdelava
animiranega filma




star.ang. lat. dusa
filmen = membrana



vizualno, zvokovno in vsebinsko ustvarjanje

filmski jezik diegeza
rez in globinska ostrina filmski prostor
plan in kadriranje filmski liki

prizor in sekvenca filmski ¢as



proces produkcije

ideja, sporocilo, koncept

zgodba, scenari

zgodboris

(zvok, dialog)

animatik

(izbor tehnike)

nacrtovanje, izdelava likov in scene
animiranje in snemanje

ZVoKk

postprodukcija



proces produkcije

ideja, sporocilo, koncept

zgodba, scenari

zgodboris

(zvok, dialog)

animatik

(izbor tehnike)

nacrtovanje, izdelava likov in scene
animiranje in snemanje

ZVok

postprodukcija









osnove animiranja

ne animira se vedno 12 fps,
ne narise se vseh 1440 slik za 1 min

241tps premiki kamere, hitri gibi
6/8fps pocasnejsi gibi, ali poceni animacija
ponavljajoci gibi = cikli

kako prihraniti ¢as

dobro nacrtovanje, kadriranje, uporaba ciklov
staticne slike ali enostavni cikli, kjer ni pozornosti
snemanje vec kadrov hkrati



osnove animiranja

1 2 3 4 5
nacini animiranja 1111
slika za sliko [straight forward] 13 2
poza za pozo [pose to pose] 110
kombinacija e
(ne omogo¢ajo vse tehnike!) i i

proces animiranja

nacrtovanje ¢asa (dope sheet)
narisemo klju¢ne poze [keyframes]
prehodne in vmesne poze [inbetweens, passing positions]



B ——

Suww vatkviva fwud,awk/ filmske 2g0dhe
Lacna podlasica lovi ptice, ki se trudijo obdrzati ravnotezje na zibajocem se drevesu.
Ta sicer navadno preprosta naloga zahteva precej veé truda, kot bi si morda mislili.

Vil animivaun i srbro tapisame v bl sanari

)
kroSnje se zasliSi hitrejsi ritem.
Drevo se odmakie in zamaje v drugo smer. Rodlasica—tede na-

drugo-stran,—sko&i im zamahne s deZnikom, drevo se Spet
_odmakne v._drugo. smer.

- Sl
12 EXT. KROSNJA - DAN R Ule Hol
2 ¢ 9 ‘
zborovodja daje hitrejsi ritem. Ptidi na eni strani drevesa
vledejo veje, da se drevo zamaje, -nato-zretijo-ma-drugo-—
—.stran-in-vieSejo-drevo v-drugo-smer.

13 EXT. GRIC - DAN
Podlasica tefe z ene strani krosnje na drugo, skade in maha

s deznikom. Drevo se odmika od nje. Cedalje hitreje tede
sem in tja. SN e

14 EXT. KROSNJA - DAY

Zborovodja maha s pali&ico.” Pti&i letajo z enega konca
7 drevesa na drugega in vledejo drevo sem in tja.

i zborovodjev ritem se stopnjuje, Pti&i ga komaj Se dohajajo.
Nekateri Ptidi, ki bi morali vledi drevo navzgor, se glasno
SMEJIJO.

EXT. GRIC - DAN 2 , / =
D o Qrsige 5o gl po e
Podlasica renéi ingtee z ‘ene strani drevesa na drugo tako
hitro, da se drevo ziba kakor kegelj. Geprav se vsake
toliko omotiéno spotakne, odlo¢no ohranja svojo hitrost.
§  Drevo Zedalje polasneje reagira, ritem iz kroSnje je
i hitrejsi. }?:

EXT. KROSNJA - DAN

Zborovodja divje maha s palidico, z njega leti perje, ritem 1o+

postaja Eedalje hitrejsi.

Pti%i Zvrgolijo eden Sez drugega, melodija ni ved
razpoznavna. V krosnji je kaos. Ptidi ne dohajajo ritma.
Nekateri vleSejo drevo v eno stran, drugi v drugo,
fzaletavajo se med sabo.{Nekateri se valjajo od smeha.)

EXT. GRIC - DAN
Podlasica Se vedno tede sem in tja. Drevo je ne dohiteva.

Podlasica izkoristi.priloZnost, ko je drevo nagnjeno v
nasprotno smer od nje, stede po deblu navzgor in se odrine
proti kro$nji. Pti¢i v Kros8nji utihnejo (melodija in smeh
potihneta). A phE oo (uoy )

EXT. KROSNJA - DAN il )

gZborovodja in ptidi gledajo Podlasico, ki se drZi za vejo—
in se oblizuje. Drevo se nevarno nagne zaradi njene teze.
Vsi Pti¢i zletijo na nasprotno stran in vle&ejo krodnjo
stran od Podlasice.

Prve skice pegeste jo nav majhnib listih papivja v skladu 5 scenaijem.
VWM%mevavﬁmymmwm

0-2



Naivna i debvosvéna, vedne p/ripmw%mwmmw WMW w
WWmeMWPMWWVM(WVWW
kvemplyi, temna dlakas iy nepredridliini gibi). Nagrjena jo k

mevmm%mhwwmod%um ate nikeli ne estane

o nav isten mestw. Jier jo vegetavijanka, so vse druge podlasice ed
Mkdaxm/laupfxzv de nje Vseeno pa takvat, kadm‘xdamw kot
vsak dyvug w&opcm”wrma/dﬁiwwmmiakam

U Qi il weassel animation by Tanon fedor



Podlasica

AT &

Zauwwiwwdmxm&kmw

vsi trupi pedlasice so Zasnovani take;
dwrfvﬁaﬁkvwmm@wwmpoww(gwwuw)

)&5* @\
/

~

Udiv in druge manige pedrehnesti (uSesa ociv itd.) so dodani na Rencw.
Tahwmw%mmwwmmgawod»tmgwtdmw
(Comaw vedeme tudi “W gihanja lika).



L

I’volavvci/ g@owe/ mtff%ww%%pﬂmunm

Tudiv “cikel W prispevay k prepotnavni osehnosti likov.

deunmt/amlmuw e s i 2elo poqoste:
mmdmmaﬂkmmwwmmm



Jie animivame navisane like,
imame menost, Mﬂv
defevmivame de nesReninosti:
Taksw&kvwmaoogv (ckostja),
kvwwadwmw
vmaWwvaW

e enav vadlika med, YWWMWWW”/VWWMW
tov od, v W(WMYWW)
memmm - P“MW%

navigeme b in B, WWWPWWMYWWWMW



\se se enake; pejeje v skupinaby ali pesamesne: pritem wiivaje:
Yo tapojge glasneje. 2agyotaje navigey, hevati pa se s kvemplii §¢
vedno ohr’haﬂ drvevesa. nWwvw dehva pfpw(kv pwdaww ﬂwrwodx/

slabov plat pov 2asmehevanje: edyvezave privoicljivost tev § tem

pevetani esaber smeh dvezanje, prepivi itd: Vo tov natin

mhx«wwkﬁagmmmwwwmw
anadw'v" Mm»x(}wmwpmwdw

U gl bive) animation by feo Vucko and) bivd trectep masses by Zarja Hlonart



% panes G G ﬁ”gmﬂ ¥

L % ST PN

Prvetne zasnove M&v%wwwtvwmdmm&uh § Lopitem.
Twodhum(dwnwupwodwwohvm)y/ Mm‘wwwu
prifbvanila tudi egremne casa.

F
f\% @?é\ =

AT %,

Mapiniebeain gy
V4
>/
Nawedilew glan wwnmvxwkak&mwwm&kvwdw
WMMWW 02. “celostne podehe” animivanega filma.




V’ladmzwv kevakw chaxvvame in pesvetlime

2-3 I above animations dvawn by Zavja flenart



Peloiaji Gk so deb “preclstaritre medelaftika”
v Wvéwvmmkmwomuwwmv gi}W
i ki sluwiti thfw v animatovjev kot navedile:

Ocdbomek i dokentanega filima, v katevenv se ohlak vazpysi v pesamene plice.

U peses by Zavja Menart and) ginal, gilm bivd animation by foa Vutke



ZWGM

IWVWW kvgwnwmp/mimw glashi. Cwmxwmqnafwk
muhavesti, se nikeli ne prepustic custvom. Jiljub tema, dov imay
mafwvamdemappwwWMw satj b se sicer
njiheve hivalite sesedle: Zavadi muegilv skybi pogeste nima
WWWWWWMW ()dhcuvru dwlwnWWW drveve
WMWMVMWWMWMMWWWM
S wo&vpaﬂiiwdow/mprm vsake plice nov dyevesu.

Fogeste meva, pritegniti pezevnost ptic take; da udari skupay
s svojim Rbjunom. oby cemer nastane ploskanjw pedehen tvok.

U Ginal il cenductor animatien by Zavje Menart



foc

- B

Kot varlicni peloiaji so tudic pegledi na lik ed. j v s strani del
‘predstavitev mﬂ% karm animateyje gmm% 9lede propeveen.

U gimal dvawings by Zavje Meart; dyasn over suggestions by Tumen feder



PW"&YMWWWVMG walmstﬂpmnwodu

T Primex; kake lahke itkuien animater ujame histve esehnosti
%wmmmg d,ovvmwwu%vvwam/fv navadne vsak (ik

- AU final animatien by Zavi Menart



Pimation by Zavje Menart; fea Vucko and Tumen feder



Lgedba temebii na izmisljent firiini Lastnesti dyoves: Wi se oveg
tibajoteqa se drovesa, ki lahke ostane uravnetetene same 2 idatne pemetjo.

0-1

Smaller trees Gov hackgrounds by Matey fawentic, oerything dise by Tumen Jeder



TEHNICNA PRAVILA ANIMACIJE




proces produkcije

ideja, sporocilo, koncept

zgodba, scenari

zgodboris

(zvok, dialog)

animatik

(izbor tehnike)

nacrtovanje, izdelava likov in scene
animiranje in snemanje

ZVok

postprodukcija



























