
Izdelava
animiranega filma



lat. dušastar.ang.
filmen = membrana

animafilm



vizualno, zvokovno in vsebinsko ustvarjanje

forma vsebina

diegeza
filmski prostor
filmski liki
filmski čas

filmski jezik
rez in globinska ostrina

plan in kadriranje
prizor in sekvenca



proces produkcije
ideja, sporočilo, koncept
zgodba, scenarij
zgodboris
(zvok, dialog)
animatik
(izbor tehnike)
načrtovanje, izdelava likov in scene
animiranje in snemanje
zvok
postprodukcija



proces produkcije
ideja, sporočilo, koncept
zgodba, scenarij
zgodboris
(zvok, dialog)
animatik
(izbor tehnike)
načrtovanje, izdelava likov in scene
animiranje in snemanje
zvok
postprodukcija







osnove animiranja
ne animira se vedno 12 fps, 
ne nariše se vseh 1440 slik za 1 min
24fps premiki kamere, hitri gibi
6/8fps počasnejši gibi, ali poceni animacija
ponavljajoči gibi = cikli

kako prihraniti čas
dobro načrtovanje, kadriranje, uporaba ciklov
statične slike ali enostavni cikli, kjer ni pozornosti
snemanje več kadrov hkrati



osnove animiranja
načini animiranja
slika za sliko [straight forward]
poza za pozo [pose to pose]
kombinacija
(ne omogočajo vse tehnike!)

proces animiranja
načrtovanje časa (dope sheet)
narišemo ključne poze [keyframes]
prehodne in vmesne poze [inbetweens, passing positions]
vmesne poze do želj.št.slik
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TEHNIČNA PRAVILA ANIMACIJE



proces produkcije
ideja, sporočilo, koncept
zgodba, scenarij
zgodboris
(zvok, dialog)
animatik
(izbor tehnike)
načrtovanje, izdelava likov in scene
animiranje in snemanje
zvok
postprodukcija


















