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Montaza je ustvarjanje nekega pomena, ki ga
objektivho v posameznih posnetkih ni, dobimo ga
sele s povezovanjem in zdruzevanjem posnetkov v

smiselnho celoto.

Pri montazi doloCamo trajanje posameznih
nosnetkov, ritem filma, njegovo sporocilo, idejo in

oomen.




PRAVILA MONTAZE

e Kadriranje in plani t “

Total + amerikan # OK! (Razlika je premajhna in ne podaja nove informacije.)

L

Total + portret # OK! (Razlika med plani je prevelika in je zelo opazna ter gledalca Sokira.)




* Pravilo 180 stopinj (generalna os in smer gibanja)

Pri prehodu iz kadra v kader je treba ohranjati medsebojni odnos med objekti ali subjekti.
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Primer krSenja pravila — The Shining (S. Kubrick);
namen dezorientirati gledalca
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OSNOVNE INFORMACIJE

« OBICAJNI FORMAT SLIKE: 16:9; 1920x1080

* FPS (frames per second): PAL 25fps

 KODEKI ZA DELO: ProRes, DNxHQ, raw

* IZVAZANJE DATOTEK: h.264

 SEKVENCE SLIK: animacija — ni izgube kvalitete

« PROGRAMI ZA MONTAZO: Adobe Premiere, Davinci Resolve, Shotcut,
Filmora ...



/VOK In GLASBA

* Montaza in obdelava zvoka je proces ustvarjanja koncne zvocne slike
za film.

e ZvocCni elementi: dialog, efekti, atmosfere in glasba

* Folley artist pri delu (mojster za sinhrone Sume)

 Spletni viri ‘royalty free’ zvoki in glasba (avtorstvo in pravicel)
* https://www.bensound.com/

* https://freesound.org/



https://www.bensound.com/
https://freesound.org/

